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ESPECIFICACIONES 
TÉCNICAS

Alimentación: 230 V AC / 50 Hz
Frecuencia de transmisión: 433.92 Hz
distancia de transmisión: 200 m en áreas 
abiertas y 35 m en áreas cerradas. Hasta 
200 canales de transmisión.

INSTALACIÓN
Al abrir el receptor se encuentra una placa base, donde se 
encuentran los componentes necesarios para la configuración y 
conexión del equipo 



3

CONEXIONES Y BOTONES 
DE LA PLACA BASE

CONEXIONES DEL MOTOR
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DIAGRAMA DE CONEXIÓN
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FOTOCÉLULAS
FOTOCÉLULA EMISOR-RECEPTOR

Función de fotocélula emisor-receptor: En el proceso de cierre, cuando se corte el haz 

infrarrojo, la puerta se abrirá inmediatamente o detendrá (depende de la colocación del 

puente explicado en la pág. 5) para proteger la seguridad del usuario y de la propiedad. La 

distancia entre el receptor y el emisor no debe ser inferior a 2 metros, de lo contrario 

afectará la inducción de la fotocélula.

COLOR SÍMBOLO CUADRO FUNCIÓN

Rojo V+ VCC
Alimentación

Negro V- GND

Amarillo NC S N.C. de la señal de la 
fotocélula

Azul COM GND Común de la señal de la 
fotocélula
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FOTOCÉLULAS
FOTOCÉLULA DE ESPEJO

Función de fotocélula de espejo: En el proceso de cierre, cuando se corte el haz infrarrojo 

emitido por el emisor y rebotado por la célula espejo, la puerta se abrirá inmediatamente 

o detendrá (depende de la colocación del puente explicado en la pág. 5) para proteger la 

seguridad del usuario y de la propiedad. La distancia entre el receptor de la fotocélula y el 

espejo no debe ser inferior a 2 metros, de lo contrario afectará la inducción de la 

fotocélula.

ESPEJO

COLOR SÍMBOLO CUADRO FUNCIÓN

Rojo V+ VCC
Alimentación

Negro V- GND

Amarillo NC S N.C. de la señal de la 
fotocélula

Azul COM GND Común de la señal de la 
fotocélula
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SELECCIÓN DEL MODO DE 
FUNCIONAMIENTO
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GUIA DE INSTRUCCIONES
SELECCIÓN DEL TIPO DE MANDO
Existen dos tipos de mandos. El mando de un solo botón: “0”. Este mando 
abrirá, parará y cerrará sucesivamente en cada uno de los pulsos. El 
mando de 3 botones: “1”. Este consta de tres botones, uno para abrir, otro 
para parar y otro para cerrar.

MODO MANDO CARACTERÍSTICAS

0 Mando de un solo botón La puerta abre, para y cierra desde 
un solo botón del mando.

1 Mando de tres botones El mando consta de 3 botones para 
abrir, bajar y parar.

SUBIR/PARAR/BAJAR

Modo 0: Mando M&B 1 solo botón

SUBIR

BAJAR

PARAR

Modo 1: Mando M&B 3 botones
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ENLAZAR UN MANDO

ELIMINAR UN MANDO
Esta acción solo es posible si en el apartado “selección del 
tipo mando” se seleccionó la opción 1. Esto se debe a que 
necesitamos un botón concreto de bajada para realizar la 
operación. 

ELIMINAR TODOS LOS MANDOS
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SELECCIÓN DEL TIPO DE INTERRUPTOR
Hay 4 opciones para elegir dependiendo el modo de accionamiento que 
esté usando en su instalación. Para un interruptor de dos botones 
seleccionaremos el “0”. Para un interruptor con dos pulsadores 
seleccionaremos el “1”. Para un interruptor “DC246” seleccionaremos el “2” y 
para un interruptor de un solo botón seleccionaremos el “3”.

MODO TIPO DE INTERRUPTOR

0 Interruptor de dos botones.

1 Interruptor con dos pulsadores.

2 Interruptor “DC246”.

3 Interruptor de un solo botón.
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AJUSTE PARA “MOVIMIENTO POR PUNTO”
Cuando el modo “movimiento por punto” este desactivado y se emita un 
pulso de abrir o cerrar desde el mando, el motor abrirá o cerrará 
automáticamente hasta su final de carrera o hasta recibir una nueva 
orden. Si el modo “movimiento por punto” esta activado y se emite un 
pulso de abrir o cerrar desde el mando, el motor abrirá o cerrará durante 
un tiempo muy breve. A este modo de funcionamiento se le llama 
“movimiento por punto” y consiste en realizar las maniobras por pulsos 
desde el mando donde cada pulso abre o cierra la puerta un poco más.

MODO DESCRIPCIÓN

0 Desactivar “Movimiento por puno”

1 Activar “Movimiento por punto”
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CIERRE AUTOMÁTICO (TIEMPO)
Con este ajuste podemos activar o desactivar la función “cierre 
automático” y en caso de activarla poder indicar el tiempo de espera 
antes de cerrar la puerta. Cuando seleccionamos “0” significa que el cierre 
automático está desactivado, mientras que cuando seleccionamos un 
número entre 1 y 9 estamos activando el cierre automático e indicando los 
minutos de espera antes del cierre.

MODO DESCRIPCIÓN

0 Desactivar “Cierre automático”.

1-9 Activar “Cierre automático” e indicar el tiempo, en minutos, antes 
de dicho cierre.
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CIERRE AUTOMÁTICO (LÍMITE)
Cuando la pantalla muestre “0” significa que se puede efectuar el cierre 
automático desde cualquier posición del recorrido. Cuando la pantalla 
muestre “1” significa que solo se puede efectuar el cierre automático 
cuando la puerta se encuentra en el límite superior o límite de apertura 
total.

MODO DESCRIPCIÓN

0 Cierre automático desde cualquier punto.

1 Cierre automático solo desde el límite superior.

CAMBIO DEL SENTIDO DE GIRO
MODO DESCRIPCIÓN

0 Mantiene el sentido de giro del motor.

1 Cambia el sentido de giro del motor.
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MODO PARA CONTROLAR LA LUZ 
Cuando la pantalla muestre “0” significa que se puede encender y apagar 
la luz de señalización pulsando el botón de cerrar por 3 segundos (solo se 
puede en un mando de 3 botones). Cuando la pantalla muestre “1” 
significa que la luz de señalización se encendera automaticamente 
cuando el motor este trabajando y se apagara un minuto después de 
acabar la maniobra.

MODO DESCRIPCIÓN

0 Encendido/Apagado mediante el mando.

1 Encendido/Apagado automático. 

SELECCIÓN DEL LÍMITE
Con este ajuste podemos regular manualmente los finales de carrera que 
convengan a la instalación. “0” pertenece al “modo normal” y es el modo 
donde el motor va a operar una vez estén ajustados los límites. “1” 
pertenece al modo de ajuste/selección del límite. 




